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Sommar och sol över 


Amigasverige! 

Så var det hög tid för ett nytt 
nummer av Azine. Den här gången 
har vi återigen ökat antalet sidor för 
att få plats med det material vi tänkt skulle ingå i detta 
nummer. Även fast vi för andra gången i rad har 32 
sidor så har vi varit tvugna att plocka bort lite av det 
som skickats oss, men vi ska försöka att få med det i 
nästa nummer. | 

Inför detta nummer har Johan Engdahl skrivit 
ihop en första del av en Linuxskola som vi tänkt köra. 
Att den kommer just nu är för att intresset för Linux 
ökat i och med att det nu börjar gå få tag på AmigaOne- 
moderkort som tills AmigaOS4 är klart kan användas 
till att köra Linux på. På grund av detta har program- 
meringsskolan fått sig ett litet uppehåll, men den 
kommer tillbaka med fler delar i kommande nummer. 

Sedan måste vi passa på att tacka alla som kom 
och hälsade på oss när vi ställde ut på AmiGBG 2003. 
Jag hoppas att vi fått några till läsare nu än innan. 
Naturligtvis så har vi ett reportage från AmiGBG 2003 
1 tidningen, så om ni inte kunde besöka mässan så kan 
ni få en liten glimt av det som hände genom att läsa 
reportaget. 

Sedan bör jag nog passa på att göra lite reklam för 
OS4.0 on Tour 2003 som kommer att besöka Göteborg i 
slutet av juni. Mer om detta kan läsas i en annons i 
slutet av tidningen. 





Magnus Andersson 


Azine är ett organ för Amiga 
Computer Group 


Adress: Amiga Computer Group 
Box 7072 
907 02 Umeå 
Hemsidan: http://www.amiga-cg.se/ 
E-mail: info Q amiga-cg.se 
Org.nr.: — 894003-1217 
Postgiro: 845563-6 





Azine - hela Sveriges Amigatidning! 


Johan visar oss hur man bäst 
använder Napalm och Amiga 
tillsammans. 


Browallia bjuder oss på en tur till 
Breakpoint. Införlivas 
förväntningarna? 


Graak visar upp den svenska 
Amigamässan AmiGBG 2003. 





Gå med i en Amigaförening idag! 











Nya produkter 

Individual Computers har annon- 
serat ut flera nya produkter: 
Kickflash OS4, ett flashrom-kort för 
Zorro som kommer att kunna minska 
boottiderna för OS4. 
RR-Net, ett nätverkskort för C-One och 
C=64. 

Dessutom kommer Lyra, en 
tangentbordsadapter, åter att finnas i lager 
från 24:e juni. 


http://www.ann.lu/detail.cgi läser news&file= 
1054558613.msg 


USB för Zorro 


Ett nytt ZorrolI-kort som ger en 


USB-kontroller, 3-ports hub, har släppts. 
Den är kompatibel med USB 1.1 och USB 


2.0 (inget hispeed mode). 
http:l/www.e3b. döasbjäletr. e.html 


Hollywood i ny version. 

Ny har programmet Hollywood 
uppdaterats och den nya versionen är 1.5. 
Eftersom det är en så pass stor uppdatering 
så ligger priset för att uppgradera på $22 
USD. 

Uppgraderingen innehåller bland 
annat: oo 
- Support för multipla grafiklager. 

- Full kontroll på EET positioner, 
storlekar, genomskin- P3 
lighet och ljus. 
68k-versionen kan 
skapa MorphOS- 
program och tvärt om. 
- Support för Intelli- 
fonts. 
- All audiooutput , 
genom AHI med 7 


AmiZilla-kampanj! 

För att öka intresset för att få igång 
en portning av Mozilla till Amiga och 
Amigakompatibla operativsystem så har 
det startats en insamling som tillfaller dem 
som är först med att porta programmet. 

Med en summa, som hela tiden ökar 
genom donationer, på över $4000 USD 
hoppas man att någon eller några personer 
sätter sig ner och gör en portning. 

Så passa på att göra en donation själv 
och stödja detta projekt! 

 http://www.discreetfx.com/AmiZilla.html 





kanalmixning och 16-bit stereo. 
- Möjlighet att begränsa maximala antalet 
bilder per sekund. 
- Joysticksupport. 
- Nytt GUI. 
- Över 80 andra nya funktioner. 
- Flera exempelprogram. 
Sedan är Scala-pluginet också på väg 


inom en snar framtid. 
http://www.airsoftsoftwair.com/ 


AIRSOFT SOFTWAIR ENTERTAINMENT PRESENTS 
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Ny version av WinUAE 
Delfina.library-beta i uppdaterat WinUAE är nu uppe i version 0.8. 22 
format. Release 7. Många buggar har fixats och en 

En ny version (beta) finns nu av hel del nya egenskaper har lagts till. 


delfina.library. Den versionen supportar http://winuae.net/ 


ljudkortet när det är monterat på klockpor- 
ten på USB-kortet Highway. 

Eftersom klockporten på Highway 
inte är identisk med den på A1200- 
moderkorten så kan det finnas 
funktionalitet som inte fungerar till 100960. 

http://www.jschoenfeld.de/news/news79 e.htm 


I väntan på AmigaOSA4. 

Nya screenshots på AmigaOS4 har 
lagts upp på Amigas hemsida. Dessa visar 
bland annat det nya fontsystemet som 
tillåter att man använder sig utav antialias- 
ing. Detta gör att fonterna får ett smidigare 
utseende utan hackiga kanter. 

http://os.amiga.com/ 





AmigaOSA4 på BlizzardPPC? 


Hyperion håller på med en 
undersökning på hur stort intresset är för 
att porta AmigaOSA4 till BlizzardPPC. För 
att visa ditt intresse om du har en 
Amigal1200 med ett BlizzardPPC så kan 
du maila timdg Qhyperion- 
entertainment.com. rs 

http://www. hyperion-entertainment.com/ 


OS på traven. 


Insändare 


Säljes 
PageStream 3.3 komplett. Lämna 
bud till: msahlen Qkth.se 


Nu är det dax igen... 


..för DIG att hjälpa ditt favorit- 
;-) Det handlar givetvis 
om AROS och att jag även detta år 


försöker få ihop pengar för att kunna 


ägna en eller två månader på HELTID 
för att arbeta på detta projekt. 
Jag har två månader ledigt denna 


sommar, vilka jag gärna skulle spendera 


på att programmera på AROS. 
Problemet är att jag måste betala mina 
räkningar, och att jag därför måste 
skaffa ett temporärt jobb. Detta betyder 
att jag kommer få väldigt lite tid över att 
lägga på AROS... :-/ 

Lösningen på detta är om någon 
eller en grupp av personer vore villiga 
att sponsra mig för att arbeta på AROS. 


Jag frågar inte efter mycket pengar, bara 


så att jag kan betala mina räkningar och 


köpa mat. För 5500:- can jag arbeta 


+mer”" är heltid (60 h/vecka) i en hel 
månad på vad som helst DU (som 
sponsor) vill att jag ska arbeta på. 

För detaljer, ta en titt på: 
http://www.chodorowski.com/sponsoring.html 





Gå med i en Amigaförening idag! 












Del 1, Vad ska 
man välja? 


Linux är ett operativsystem 
som utvecklats av olika människor runt om 


i världen och bygger på en mix av kända 


Unixsystem. Kända Unixsystem är bl.a. 
BSD, Solaris, AIX, HPUX, SCO m.fl. 

Grunden lades av den omtalade 
Linus Torvalds som skapade kärnan. Linux 
bygger på en idé om Open-source, dvs. att 
vem som helst kan utveckla/vidareutveckla 
mjukvara för Linux eftersom allting som 


går under Open-source just är.....öppen 
källkod. | 


Distributioner 
Man kan likna Linux vid ett 
pågående projekt med flera . olika 


förgreningar som ständigt utvecklas, 


kallade distributioner. Som exempel på 
distributioner kan nämnas: RedHat, 
Slackware, Debian, UltraPenguin, 
Mandrake, Suse, Redmond Linux m.fl. 

Vissa distributioner har specialiserat 
sig på vissa plattformsarkitekturer, medan 
andra medger en bredare support för flera 
olika plattforms arkitekturer. 


Linux på Amiga 

I en serie artiklar framöver skall jag 
förklara lite mer ingående om vilka 
distributioner som finns för Amiga M68K 
och PPC, installationstips, konfigurering 
av Xfree TCP/IP och lite grand om andra 
funktioner i Linux som exempelvis 
Apache, Samba och Bind. 

Tack vare att Amigan är en så pass 
skalbar plattform med olika processorkon- 


figurationer och arkitekturkonfigurationer 


är valmöjligheterna också ganska stora på 
Linuxsidan. 


Jag har provat lite olika dis- 


Linux! Men vad ska jag välja.......? 


tributioner på amigahårdvara, allt från 
040/25 MHz till PPC 240 MHz med olika 


grafikkort och nätverkskort. 


Tyvärr är det så idag att något globalt 
stöd för Amigans PCI-expansionskort 
Mediator, Grex och Prometheus, inte 
existerar i en tillfredsställande form. 
Problemet med att få fram stöd för dessa 
kort beror till största delen på att 
tillverkarna inte vill släppa till kunskap om 
hur just deras PCI-expansioner fungerar 
och hur drivrutiner skall skrivas för att ta 
till vara funktionaliteten hos PCI-korten. 

Det enda stöd för en PCI-expansion 
jag har sett och testat hittills är en 
betakärna för Debian PPC (APUS) som har 
stöd för Prometheus och Voodoo3. 


Vad ska man välja? 

OK, men vad bör man välja och hur 
börjar man? 

Till att börja med kan man generellt 
säga att ju snabbare processor man har och 
ju mer minne man har desto bättre 
utgångsläge har man. 

Linux OS i sig själv är inte speciellt 
krävande, men om man funderar på att 
köra Xfree (X Windows) med någon 
flashig fönsterhanterare skall man vara klar 
över att det är resurskrävande. 

Själv kan jag köra Debian PPC - 
Linux med Gnome Enlightenment på min 
Amiga 3000 tower som är bestyckad med 
96 MB minne, CyberstormPPC 180 MHz, 
CybervisionPPC grafikkort (Permedia2). 
Detta fungerar bra och Xfree flyter som det 
skall även med Enlightenment som 


fönsterhanterare vilken normalt sett är 


ganska tung. 
Jag skulle inte vilja rekommendera 
denna installation i M68K version. 


PPC-Linux 
Har man CyberstormPPC eller 
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BlizzardPPC bör man välja någon PPC- 
baserad Linuxdistribution och då antingen 
Debian eller RedHat. Dessvärre ser det 
inte ut som om RedHat längre utvecklas i 
PPC-linjen, men Debian är "still going 
strong” och har just släppt sin 3.0.r0- 
release som komplett är sju cd-skivor. 

Har man dessutom CybervisionPPC- 
eller BlizzardvisionPPC-grafikkort som 
har Permedia2-chipset eller Cybervision 
64/3D-grafikkort som har S3 Virge-chipset 
har man ett mycket bra utgångsläge. 

Dessa två grafikkort är inte bara 
enkla att hantera i Linux på grund av sin 
historia bakåt på olika plattformar, de är 
också snabba och medger en bra och 
fungerande upplösning om man har för 
avsikt att köra Xfree. 


68k-Linux 

Tittar vi på M68K-sidan finns det i 
stort sett bara RedHat att välja på, men 
även NetBSD som kanske inte är 
någonting för nybörjaren att ge sig på. 

Whiteline Linux är en annan M68K- 
version som är lite riktad åt Atarihållet, 
men skall gå att få igång på en Amiga. 
Dock ser det ut som om Whiteline Linux- 
projektet har självdött. 

Samma sak gäller här med grafikkort 
att Cybervision 64/3D ger det bästa 
utgångsläget, men det funkar faktiskt bra 
med ECS/AGA-läge för text och Merlin 
Clgen för Xfree också. 


Hur man installerar 
När det gäller hur och var man skall 
installera - sin Linuxdistribution kan jag 


bara ge rekommendationer baserade på 


egen erfarenhet. Generellt kan man säga 
att en helt egen hårddisk är att föredra dels 
då Linux använder sig av sina egna 
filsystem, dels för att separera sin 
AmigaOS installation från 
Linuxinstallationen då man tenderar att 
mecka ganska mycket med Linux vilket 


kan orsaka plötslig förlust av data och/eller 
hela partitioner. 


Filsystem 

Det finns tre olika filsystem man 
kommer att träffa på under tiden man 
jobbar med Linux på Amiga: Ext2, Ext3 
och Swap. 

Ext2 är Linux native filsystem, Ext3 
är ett journalbaserat filsystem och troligen 
inte särskilt användbart på en Amiga och 


slutligen Swap som är en filsystem för l4 | 


hantering av virtuellt minne. 
Virtuellt minne är en finurlig 
uppfinning för att utnyttja och allokera 
mera minne än det rent fysiskt finns i en 
dator genom att använda sk. Swap- 
utrymme på hårddisk. 

Windows är ett bra exempel på detta. 
I Windows begagnar sig operativsystemet 
av någonting som kallas för swapfile. 
Denna swapfile är antingen variabel i 
storlek eller fast i sin storlek, men finns 
alltid på disk och upptar utrymme. 

Swap-utrymmet används för att 
kunna hantera flera processer och tjänster 
som normalt inte skulle få plats i datorns 
ramminne. De processer och tjänster som 
får lägre prioritet under gång läggs ner på 
disk och körs därifrån. Även data mellan 
olika processhanteringar kan passera 
genom swap-utrymmet. 





Gå med i en Amigaförening idag! 








Swap-utrymmet är en flyktig plats, 
dvs. det hanteras precis som ram-minnet. 
Data kommer och data går. Startas datorn 
om töms swap-utrymmet. 


Partitionera hårddisken 


För att förbereda för en 
Linuxinstallation på sin Amiga behöver 
man normalt sett endast skapa två par- 
titioner, en Linux native och en Linux 
Swap. 

Det verktyg jag finner enklast att 
använda är HDtoolbox. 

På Amigan är det enklast att skapa 
partitionerna innan man påbörjar instal- 
lationen av Linux. På en PC gör jag alltid 
partitionerna inifrån Linuxinstallationen 
med Linux Fdisk. 

Det finns ingen bestämd åsikt om hur 
stor hårddisken måste vara, ej heller om 
man endast vill göra en Linux native 
partition eller flera, men dock måste en 
Linux swap-partition göras och ett bra 
riktmärke för storleken på den är att 
multiplicera storleken på datorns ram- 
minne med 2,5 (ram”"2,5=swap i MB) och 
får fram swap-partitionens storlek i MB. 

Hur mycket disk som behövs för 
installationen beror helt på vilka paket man 
väljer att installera. 


Paket 


Termen paket” i Linux kan sam- 
manfattas med olika byggstenar mot ett 
komplett operativsystem. Vilka och hur 
många paket man väljer att installera är 
mycket personligt och man bestämmer 
själv efter vilka behov och avsikter man 
har med sin Lin uxinstallation. 

En Linuxinstallation kan bli så liten 
som 300 MB och ändå fungera, men med 
begränsad funktionalitet och begränsat 


användningsområde. Det finns i princip 


ingen Övre gräns för hur stor en installation 
kan bli. 


Man kan återigen jämföra med 


Windows här. Windows i sig medger inte 
mycket för användaren att skräddarsy sin 
installation då det mesta är påtvingade 


applikationer, funktioner och tjänster. Det 


närmaste i paketväg man kommer i 
Windows är Lägg till/Ta bort program, 
likaså tjänster för nätverket. 

Jag personligen arbetar mycket med 
infrastrukturell kommunikationssäkerhet 
och prioriterar applikationer som medger 
management, övervakning och 
säkerhetssystem för Linux. Det är mycket 
sällan jag installerar Xfree, i princip endast 
om jag har nån Motif-programvara som 
kräver det som exempelvis Checkpoint 
Policy Editor för brandväggar. 


Pakethantering 

Olika Linuxdistributioner har olika 
sätt att hantera paketinstallation, men 
gemensamt för alla är att man kan lägga till 
och ta bort paket när som helst under drift 
av operativsystemet. 

Debian använder sig av s.k. DEB- 
paket och RedHat använder sig av RPM- 
paket. . | 

Dessa pakettyper är självuppackande 
och självinstallerande med ingen eller 
mycket lite input från användaren. 
Givetvis finns möjligheten att på alla 
distributioner ladda ner, konfigurera, 
kompilera och manuellt installera sour- 
cepaket kompletta med källkod och oftast 
också manualer, s.k. MAN pages. 

- På grund av sin karaktär med Open- 
source finns det mängder av program att 
ladda ner från Internet i olika former, både 
som sourcepaket (källkoder som kräver 
kompilering), DEB, RPM och färdiga 
binärer. | 

Många siter tillhandahåller tjänster 
för automatisk uppdatering av pakethan- 
teringen, exempelvis Debians "apt-get 
som själv kan koppla upp sig mot en 
Debiansite och uppdatera listan på 
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tillgängliga paket varpå man själv får välja 
vilka paket man vill installera. Vill man 
installera DEB paket manuellt på egen 
hand använder man "dpkg'. 


MAN pages 

MAN pages finns bara i Linux och är 
en sökbar manual för operativsystems 
olika delar, tjänster, paket och program 
som finns installerade. På Internet finns 
också många HowTo”s som beskriver olika 
program och funktioner och är en utmärkt 
källa för självstudier. | 


OK, nu ska vi installera... 

Jag väljer att gå igenom instal- 
lationsprocessen för Debian PPC och vad 
som behövs för att komma igång med 
installationen. Vill man istället installera 
RedHat PPC är det initiala 
tillvägagångssättet detsamma eftersom 
båda operativsystemen hanteras av APUS. 

Några filer måste initialt laddas ner 
från: http://linux-apus.sourceforge.net 


Vill man ladda ner hela Debian . 


3.0.r0 som ISO filer kan detta göras från: 
ftp://ftp.au.debian.org/raid/10/debian- 
cd/3.0 rO/powerpce/ | 

De filer jag har använt med framgång 
är följande: vmapus-2.4.9.Iha som är 
själva kerneln (kärnan), bh010623.Iha som 
är boothackfilerna (finns också på första 
Debian ISO'”n) root.bin är instal- 
lationsverktyget (finns också på första 
Debian ISO ”n) 

Båda LHA-filerna skall packas upp i 
samma bibliotek där man också lägger 
root.bin filen. Nästa steg är att partitionera 
upp hårddisken med HDtoolbox. 

Skapa två nya partitioner på 
hårddisken och välj CustomFileSystem för 
dessa och DosType skall vara enligt 
följande: 0x4c4e5800 för Linux native och 
0x53575000 för Linux Swap. 

Sätt ReservedBlocksStart till 0 





(noll) för båda partitionerna. Automount 
kan vara på eller av, det spelar ingen roll 
eftersom AmigaOS ändå inte kan se dessa 
partitioner. 


Börja installera 
Skriv följande kommando i CLI (en rad): 
bootstrap —-apus -k kernel -r root.bin 
root=/dev/ram video=pm2fb:mode:800x600-60 
Där 'kernel” är namnet på kärnan 
(kerneln). 
Växeln -apus kommer att detektera 


om det är PUP eller WUP som finns 
tillgängligt för systemet att användas. 
pm2fb: är framebufferserver för 
CybervisionPPC & BlizzardvisionPPC 
virge: är framebufferserver för 
Cybervision 64/3D 


amifb: är framebufferserver för AGA 
retz3: är framebufferserver för Retina Z3 
clgen: är framebufferserver för Piccolo, 
Piccolo SD64, GVP Spectrum, Merlin och 
Picasso II/IV. | 

När installationsverktyget startas 
kommer ett antal alternativ att visas. Dock 
skall det tilläggas att detta verktyg är en. 
aning buggigt och allting fungerar inte som 
det skall på Amiga. 

Gör följande steg i rätt ordning för 
att få upp operativsystemet först. När 
operativet väl är uppe kan vi sedan 
använda 'dselect” för att installera de paket 
vi vill ha. 

A Konfigurera tangentbordslayouten 
B Initialisera och aktivera swap- 
partitionen 


C — TInitialisera Linux native partitionen 

D Installera bassystemet (Base System) 
E Konfigurera bassystemet (Base 
System) 


F 


Starta om datorn 
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Skapa en exekverbar fil eller skriv 
följande kommando i CLI: Detta skall bli 
det kommando du hädanefter startas Linux 
med. | 

bootstrap —apus -k kernel -v root=/dev/hdb1 
video=pm2fb:mode:800x600-60 

Där "root=/dev/hdb1' ersätts med den 
partition Linux native finns. Man 
benämner partitioner enligt nedan system. 
/dev/hda1 Första partitionen på master 
hårddisk IDE 
/dev/hda2 Andra partitionen på master 
hårddisk IDE 
/dev/hdb1 Första partitionen på slave 
hårddisk IDE | 
/dev/hdb2 Andra partitionen på slave 
hårddisk IDE 


Konfiguration 
När Linux har bootat upp kommer 
installern” tala om att det är dags att 
konfigurera lite beteenden. 
" Shall I enable MD5 paswords? YES 
" Shall I install shadow passwords? YES 
" Write a password for root 
" Shall I create a normal user account now? 
YES ee 
" Write username and password for a new 
user 
" Shall I remove PCMCIA packages? YES / 
NO 
"Do you want to use a PPP connection? YES 
/ NO 
Detta är för dial-up-konfiguration. 
Har man bredband kan denna del hoppas 
over genom att välja NO. I annat fall är det 
troligast att modemet sitter på port ttySO. 
Denna konfigurationen kan ändras senare 
med hjälp av "pppconfig'-verktyget. 
"Do you want to add another source for apt? NO 
Välj "advanced moge för installa- 
tion av paket. 
När '"dselect'-verktyget körts igång 
väljer vi det andra menyalternativet 
select” för att välja de paket vi vill 


installera. Baspaket som är nödvändiga för 
operativsystemet är redan förvalda. 

Man väljer att lägga till eller ta bort 
paket med tangenterna +/- (plus/minus). I 


vissa fall kommer dselect att tala om att 


vissa andra paket måste installeras för att 
ditt valda paket skall fungera, s.k. depen- 
dencies. 

Tryck på Enter när alla valen är 
gjorda och Enter en gång till för att komma 
tillbaks till huvudmenyn. Välj sedan 
install” för att installera valda paket. 


Mer konfiguration 

Väl tillbaks till "installern” har vi 
endast ett fåtal grejor kvar att konfigurera. 

" What type is your mouse ? 

Skriv "bm” och tryck på Enter två 
gånger i följd. 

" Shall I make the Framebuffer device as your 
default device? YES / NO 

Om YES väljs här kommer Xfree att 
startas upp automatiskt vid uppstart. I 
annat fall får man starta Xfree manuellt 
genom att skriva '"startx” i shell 
(prompten). Jag rekomenderar att svara 
NO på detta då vi kommer att beröra Xfree 
och konfigurationen på detta i del 3 av 
artikelserien. 

Svara sedan NO på frågan om 
muspekarens hårdvarukonfiguration. 

När '"installern” är avslutad kommer 
en inloggningsprompt att synas. Logga in 
som "root” här med lösenordet som angavs 
tidigare. 
Avslutning 

Skriv "In 
/dev/mouse”. I 


-Sf amigamouse 
shell för att länka 


muspekaren till /dev/mouse. Kör sedan 


'gpm -k 
I nästa del av artikelserien kommer 


jag att dra igenom vad TCP/IP är och hur 


det fungerar. 


//Johan / johan Q sigma.se 
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Sommar och sol.... 


....är det kanske inte riktigt 


ännu, men sommaren närmar Sig: 


med stormsteg och så gör semes- 
terplanerna också. 

Med lite tur har man OS 4 och 
AmigaOne att leka med under 
semestern och då behöver man ju 
inte oroa sig för att leta resor och 
boka hotell osv :) | | 

Till detta nummer jag har 
endast hunnit med att göra en 
recension och det är Napalm som 
enligt min uppfattning är ett mycket 
väl genomarbetat krigsstrategispel. 
För alla som har spelat Red Alert, 
Tiberian Sun osv på PC kommer 
Napalm att kännas varmt om 
hjärtat. | 
I detta nummer jag jag 
dessutom en artikel om hur man kan. 
bygga om sitt gamla BlizzardPPC 
040 till 060 och klocka upp det 
samt första artikeln i vår nya 
Linuxskola. 

Till nästa nummer skall jag 
hinna med att fördigställa recension 
på CrossFire II som tyvärr uteblev 
detta nummer pga att jag har haft 
ganska mycket att göra med att 
betatesta OS 4. Vad jag gör är att 
testa IP stacken och kom- 


munikationsfunktionerna i OS 4 i | 
komplext routade nät och utsätta det | 


stackars OS:et för: vad det orkar 
med. ; 


Tills vi hörs nästa gång....en | 


riktigt glad sommar !!! 


Johan Engdahl | 
johan Q sigma.se | 








BabeAnoid V2.0 Final 
Arkanoidklonen BabeAnoid har 
släppts och kan tankas hem gratis från 
Dawnbringer. Spelet släpptes i samband 
med den svenska Amigamässan AmiGBG. 
http://hem.fyristorg.com/dawnbringer 


Descent Freespace har uppdaterats 
Hyperions spel Descent Freespace 
har fått en uppdatering, både för 68k och 


PPC. Uppdateringen är fortfarande beta 


men den fixar några buggar. 
Uppdateringen finns för registrerade 
användare på Hyperions hemsida. 


http://www.hyperion- 
entertainment.com/. amiga/index.html 


DNA - The Variety of Life 
Amiga Arena har lagt upp Applaud 
Softwares strategispel DNA - The Variety 


of Life för fri nedladdning. Alla spel av 


Applaud Software finns exklusivt för 
nedladdning på Amiga Arena. 


http://www.amiga-arena.de | 


Hyperion och IncaGold 
Hyperions kommer att konvertera 
många av IncaGolds nuvarande och 
framtida spel till Amiga, Linux och 
Macintosh. 
http://www.hyperion-entertainment.com/ 


Speldemo på PairsNG 

Spelet PairsNG har släppt och det 
finns ett demo upplagt på hemsidan. Spelet 
är Shareware och registreringsavgiften är 
10 Euro. 

| http://www.def-con.net/pairs/ 


Gå med i en Amigaförening idag! 














Napalm slacker man 


bara inte ... 


förrän många timmars kamp 
senare. Kampen står mellan UEDF 
(United Earth Defense Forces) och 
robotarna (Robot Forces) och den som 
vinner kommer att härska över jordens 
framtid. Johan tar oss med på en resa 
in i framtiden. 


Spelet klassas som krigsstrategispel 
och påminner mycket om Command & 
Conquer och Red Alert på PC”n. Det finns 
otaliga versioner och kloner på liknande 
spel, men detta tillhör definitivt något av 
de bättre. 


Installation och spelstart 


Installationen gick smärtfritt på min 
Amiga 1200 med SB128-ljudkort och 
Voodoo3-grafikkort. 

Skärmläge och upplösning fick jag 
dock knåpa ihop på egen hand. Lite udda 








läge på 640x512 i 8 bitars färg kan ju 

kanske uppfattas som lite torrt vid första 

anblick, men ack vad man bedrar sig. 
Allting börjar i en liten skala. Man 


har som mål att bygga upp en tillräckligt 


stor krigsmakt för att slutgiltigen krossa 
sin motståndare, men ingenting är 
förutbestämt. 

Det gäller att bygga rätt offensiva 
respektive defensiva enheter i rätt tid. 

Det är ju inte direkt roligt om man 





har ont om kraftverk och ens oljeraf- 
finaderi just har blivit sönderbombat och 
man jobbar för fullt på att få ihop mer 
pengar och bygga ett nytt samtidigt som 
fienden just släpper en atombomb på ens 
"command base”. 

Det är i den situationen man inser att 
man borde valt en annan strategi och börjar 
omvärdera de senaste timmarnas hopplösa 
kamp för att överleva och bygga upp sin 
armé. 

Nä, upp med några raffinaderi, ut och 
leta olja med flera bilar och bygg sedan 
markförsvar, kraftverk och vapenfabriker. 
Spotta ut ett antal medium tanks och 
placera dem i en attackgrupp. Bygg sedan 
upp radaranläggning och större 
markförsvar/vakttorn. Bygg fler tanks och 
några helikopterplattor ... 

Den taktiken fungerar för mig i alla 
fall, men jag lovar inte att det fungerar för 
alla :) 


Azine - hela Sveriges Amigatidning! 


Hur är det då? 


Hela spelet känns genuint gjort och 
det är snabbt. Allting är skrivet direkt i 
assembler för snabbast möjliga prestanda. 
Grafiken går inte att klaga på och under 
hela spelet hörs nåt av ljudspåren på CD:n 
som ger en bra inlevelse till spelet. 

Som ensam spelare kan man köra en 
kampanj och får i uppdrag att klara äv flera 
på varandra följande uppdrag. 
Detaljrikedomen i spelet är fantastisk. Det 
enda som är lite jobbigt är att skärmen inte 
scrollar automatiskt när man drar 
muspekaren mot någon av skärmkanterna. 
Man får helt enkelt scrolla själv med hjälp 
av piltangenterna. Upphovsmännen påstår 
själva att man inte skall behöva scrolla så 
mycket utan försöka få hela krigsscenen på 
samma skärmbild, vilket jag finner lite 
svårt eftersom det inte alltid är så lätt att 
styra fienden. 
Möjlighet till multiplayer finns också 





och då har jag faktiskt bara provat att köra 
med seriell kabel mellan min Amiga 1200 
och Amiga 3000 vilket fungerar alldeles 
utmärkt. 


Avslutning 


Slutligen vill jag rekomendera 
Napalm till er som vill ha lite extra utöver 
det vanliga. Kostnaden för spelet ligger 
strax över 500:- hos GGS data. 


Johan Engdahl / 
Johan Q sigma.se 


Programmet jag har 
använt för att plocka 
screenshots från spelet 
kommer från Aminet 
och heter Wgrab.Iha och 
är skrivet av Aris Basic. 








Testat med: ; 
Amiga 1200T, 68060 260 MHz,128 MB ram, 
SB128, Realtek 8139, Voodoo3, 
BlizzardPPC Q& 240 MHz 


Amiga 3000, 68060 & 50 MHz, 96 MB ram, 
SB128, Realtek 8029, Cybervision PPC, 
CyberstormPPC Q 180 MHz 


Recensenter sökes! 
Azine söker alltid efter recensioner av hårdvara och 
mjukvara. Har du köpt något till din Amiga? Skriv då ner en 


liten recension och skicka den till Azine Q amiga-cg.se. 
Hjälps vi åt kan vi göra den här tidningen ännu bättre! 





Gå med i en Amigaförening idag! 
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The one way stop for every Amigauser 











Levereras med m 
för Mediator och tids- 
begränsad version av 
Poseidon. Nu med EHCI 
USB 2.0 mjukvara. 


PCI 4000 och en 300 watt 
nätdel. Mjukvara för PCI- ' 
kort ingår och klar för att 
addera SharkPPC. 


Mirage A4000 Pro 4395:- 
Spider USB 2.0 = 519:- 


Mirage A3000 

är en rejäl towerlåda för din 
Amiga 3000. Addera Mediator 
PCI 3000D och du har den 


Ny och aktuell mjukvara 











far 
S Nyheter > Usb till din Amiga nu ! z 
NS ; 0 GGS-Data SN 
S od I/NI JAS Highway är USB-kort = Box 48003 418 21 Göteborg 
4 [ 4$ för zorroplats. Levereras Besök: Korsklevegatan 30 
ö a med den utmärkta mjuk- 418 72 Göteborg 
3 varan Poseidon. Använd ett trådlöst tangentbord eller memory- Tel: 031-644350 
= | cards etc tillbehör för USB... | Fax: 070-385 77 24 
TN  fxPaint2.0 975:- Norway är ett speciellt tillsatskort gjort för Highway och ger = epost: gunneQggsdata.se 
år dig ethernet till Highway. Highway 1090:- www: http://www.ggsdata.se 
:  Superfräscht och köl 5 a 
= direkt från IOSpirit. Norway: tage 
3 Fungerar med; : 
TI Amiga 68k, Amiga- 
& PPC (WarpOS + 
= - PowerUP) MorphOS. 


Största Amigaspelet 2002 
Fungerar med; 
Amiga, MorphOS, Atari, 


Mirage A4000 Pro Windows, Linux, MacOS, 
är den ultimata expansionen Java. 

för din Amiga 4000. Elegant 615:- 
towerlåda + med Mediator 

PCI busskort + Mediator --: 


Köp det idag ! 


Vi fortsätter ge rabatt för 
ACG-medlemmar ! 


Vi ger 490 rabatt 
på varje produkt ur vårt 
sortiment. = 


Rabatten kan inte komb- 
ineras med andra erbjud- 





ultimata expansionen. Mjukvara  fxScan v4 395:- anden, t.ex om vi har satt 
£ för PCI medföljer Mediator och  VHI-Studio 6.0 — 475:- | ihop och annonserar paket- 
S är med Mediator klar för att Aminet 52 125:- pelser pa kombinationer av 
- addera SharkPPC. DigiBooster Pro . 529:- speciella varor och gäller 
SD v2.21 CD-Edition ej heller rea eller fyndvaror. 
? Mirage A3000 1925:- —  Pagestream ; 
3 ; i j Vid köp av datorpaketer 
= Mirage A3000 + Mediator Amiga, PC el Mac Pp Pp | 
2 A3000D 5250:- Pagestream v4.1 3775:- och om du (ex bygger ihop 
I update v3-4.1 1390:- egna "paketer” räknar vi ut 
fa update v4-4.1 735:- ett speciellt pris åt dig för 
= ; "paketet. Ring eller skriv 
Knights & Merchants Tales of Tamar 615:- för prisuppgift. 
kommer nu ut för Pegasos Freespace nu... 239:- | 
- och MorphOS. Crossfire 475:-. | Rabatten gäller från denna 
Sh Software Tycoon — 475:- tidnings utgivning och tills 
rå 498:-' TurboPrint v7.4 575:- nästa nummer eller max 
J Amiga OS 3.9 nu... 395:- 2 månader, meddela oss 
SR . | medlemsnummer. 
OO Alla priser är inkl moms. Mer info om varje produkt på vår hemsida. | 
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PowerPC = into the future ! 


AmigaOne PowerPC 





AmigaOne G3XE 800MH2z - Linux-only 7395:- 
AmigaOne G4XE 800MH2z - Linux-only 8295:- 


AmigaOne G3XE 800MHz - Earlybird 7895:- 
AmigaOne G4XE 800MHz - Earlybird 8795:- 


AmigaOS 4 upgradekit 1519:- 
Vi börjar nu ta emot förbeställningar på ovan produkter. 


- AmigaOne Linux-only är för dig som vill köpa ett 
AmigaOnekort för att köra Linux. Du kan senare upp- 
gradera kortet med AmigaOS4 genom att köpa Amiga 
OS4 upgradekit när det finns tillgängligt. 


- AmigaOne Earlybird inkluderar AmigaOSA4 i priset, 
men levereras inte med, utan utlovas, från tillverkare, att 
levereras så fort det finns tillgängligt. Kortet är klart för 
att kunna köra Linux vid leverans. 


- GGS-Data reserverar sig, vad gäller Earlybird, 
gentemot förseningar och fördröjningar av AmigaOS 4. 
Mer info finns på vår hemsida. 





Pegasos PowerPC 





Pegasos PowerPC G3 600MHz 5750:- 


| - Pegasos levereras med MorphOS, och är också 


kompatibel med olika linuxdistributioner. 


- Priset ovan inkluderar moderkort + G3 CPU-kort + 
MorphOS + MorphOS T-shirt. 


- För mer information om MorphOS, och för priser på 
kompletta maskiner i kabinett, se vår hemsida. 


Watch out 
for 
Pegasos II 


- somewhere near you soon ! 





Alla prisuppgifter och specifikationer och all information som presenteras i denna annons kan vara föremål för 
förändring. Kika därför på vår hemsida, som vi försöker hålla "up to date”. Nedan ser du några snygga kabinett, 
med prisuppgift, som kan passa antingen båda eller endera av ovan PowerPC moderkort. Kika på vår hemsida 


för ytterligare modeller. 






Neonlight Chieftec 
miditower Super 
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Chieftec red 
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Byte av CPU på Phase 5 Blizzard PPC A1200 
från 68040 till 68060 


Varning! Om ni inte har goda 
kunskaper i elektronik och lödning är 
detta kanske inte det första projektet 
man skall ge sig på. 





Lite suddig bild, men detta är de rengjorda hålen på 
BlizzardPPC-kortet där sockeln skall lödas fast. 


och tillverkar Amiga-prylar. 


Som tur är hade jag en gammal 
Apollo 4060-accelerator liggandes hemma 





Motorola 68040 avlödd från BlizzardPPC-kortet. i en hörna. Använder den inte idag 
Jag skall beskriva i stora drag vad eftersom jag har CyberstormPPC på min 
jag gjorde: A3000 numera. 


Först lödde jag av 68040-CPU:n från 
Blizzardkortet för hand med tennsug. Det 
tog cirka två timmar. Efter det blåste jag 
rent alla hålen där CPU:n hade suttit. 


Hitta en PGA-sockel? 


Nästa steg var att finna en PGA- 
sockel som passar för 68060. Detta visade 
sig vara den svåraste biten av hela projek- 
tet. Jag letade i hela Europa utan resultat 
inklusive alla kända företag som reparerar 


Avlödningsfasen av sockeln som skall tas bort från 
- Apollo4060-acceleratorn. 


Jag lödde av sockeln från Apollo 
4060-acceleratorn och det tog nära fyra 
timmar på grund av alla stiften som var 
tvungna att rengöras och givetvis ramlade 
alla stiften ur sockeln vilket medförde att 
jag fick bygga upp sockeln på nytt med 
hjälp av lite frigolit som bottenplatta tills 
jag kunde klämma fast dem igen på sin 
plats i matrisen. 


Efter detta jobbet var jag förtjänt av 





Återuppbyggnaden av sockeln och rengöring av alla 
stift. 


Azine - hela Sveriges Amigatidning! 





en paus och en kanna kaffe för nästa 
koncentrationsövning, nämligen att löda 
fast sockeln på mitt BlizzardPPC-kort. 

- Därefter flyttade jag. 
spänningsswitchen från 5 volt till 3.3 volt 
och en liten jumper som talar om för kortet 
att det faktiskt sitter en 68060-CPU på 
kortet. 

Detta jobb gjordes med mycket 
starkt ljus, ett förstoringsglas och en 
pincett med varm spets. Det är bäst att göra 
detta jobbet innan sockeln kommer på 
plats eftersom det blir väldigt trångt att 
komma åt annars. 

Efter att sockeln var fastlödd på 
BlizzardPPC-kortet kontrollerade jag att 
det inte existerade några kallödningar. 


Extra cykler 

När jag ändå var igång bytte jag 
kristalloscillatorer för 060-CPU:n till 60 
MHz samt klockade upp PPC:n från 210 
MHz till 240 MHz. Ett tips är att plocka 
fram en 8-pins DIL-sockel och ta bort de 
innersta benen och löda fast denna innan 
kristalloscillatorn slutligen trycks ner i 
sockeln. 

> Detta för att man lättare skall kunna 
byta kristialloscillator vid behov.en var det 
dags att trycka fast 68060-CPU:n och hålla 
tummarna. Stoppade i BlizzardPPC-kortet 
på sin plats och kollade i Early Skaka att 
allting såg OK ut. 

Nästa steg var att flasha om 
BlizzardPPC-kortets ROM-chip för 68060 
vilket gick smärtfritt. Jag valde 
"flashupdate-300399 .Iha” från Aminet. 

Nu är det bra tryck i burken måste 
jag säga! 

Jag riktar ett speciallt tack till 
Mattias Bornholm för skissen över 
jumpers och resistorer som inte DCE ville 
släppa till. 

För övrigt sa DCE att ett sånt här 
projekt skulle vara omöjligt med tanke på 





Sockeln fastlödd på BlizzardPPC-kortet. Notera 
kristalloscillatorerna precis till höger om sockeln. 


uppbyggnaden i BlizzardPPC.... bullshit 
säger jag bara! 


Johan Engdahl /johan Q sigma.se 


BlizzardPPC — BoostUP 040 to 060 


email: mättias.bornhölmOchello.;se 


by Mattias Bornholm 2001 
Valtage Selector 







68040 CPU 


-BB1 IE OCBESCOBL 





68K Selector 
88040 68050 PowerPC CPU 
jer ed j: ee me 2 240tMHz 
PRO been - 
Multipliee” - SEM: 
(2404Hz7)' 3 ce ; SSR 


Skiss över spänningsswitchen och CPU-selectorn. 


Material som behövs för att göra jobbet 
" Lödstation med väligt fin spets 
« Tennsug eller lödfläta 
" Fint lödtenn 
" Motorola 68060 
" PGA-sockel 225 pin 2,54 mm gridspacing 


" Kristalloscillator 60 MHz 
" 8-pins DIL-sockel 
" Pincett 
" Förstoringsglas 

" Skarp lampa 
" Mycket tålamod och tid 
" Flashupdate-300399.lIha 





Gå med i en Amigaförening idag! 








Breakpoint 

Hej och välkommen = till 
Scenespalten! Den här gången blir det en 
partyrapport. | 

Vi bootar upp med nyckelorden: 

Ett inträde på 40 Euro exklusive 
Curry Wurst Orginal fast inklusive 
bussturer i Bingen. Haben Sie "ne 
Mehrfach Stecker? Höga förväntningar. 

Ett kallt party, eller var det en 
festival? Dock på sina ställen sprakande 
varmt.. 








Breakpoint, Bingen, 18-21 Apri 
Synd att inte partytåget blev av. Dvs 
ett par vagnar reserverade från Deutsche 
Bahn lastat med knappande datafolk till 
gemytlig tågrälsrytm. 

Veckor innan partyt utlovades 
dessutom ett partytält for alla som tyckte 
att "The Real Party Is Outside”. 

Och där ser man.. 


Fredag 


..En av de första tävlingarna under 
fredagen var booze-tävlingen. Gruppen 
MFX har varit Mekka & Symposiums 
vetaraner i "Absolut P-plats-öl-hävning”. 
Dock, under BP måste finnarna satt korken 
1 halsen för i mossen krälade fjortis- 
svenskar, ungrare och nån norrman. 
Visserligen kunde de inte stå på benen 
själva, men visade tydligt var spritens skåp 
ska stå! Det här bidrog till ett allmänt 


skräpigt party, krossat glas och andra saker 
som folk inte gör hemma hos sig själva 
( Dont try this at home” /Brow komm.). 

BP hölls i gamla militärhangarer och 
fröken Frost var den största vädersponsorn 
under de fyra dagarna. Inte underligt att 
Breakpoint fick nya namn som Freeze 
Point, Cold Point etc. En del föredrog att 
förbränna de kalla nätterna vid lägerelden. 





Kylan blev även det populära temat 
som syntes i ett antal releaser - allt mellan 
istappsbilder till snökristalls-scrollers. 
Tack och lov var partyt inte uppe i bergen, 
utan en kulle på ca 600 m.ö.h annars hade 
det varit lavinfara, då Breakpoint var ett 
gormigt party. 


Lördag 

Amiga 4k-tävlingen var väl annars 
den första mer seriösa tävlingen med start 
kl 13:00. Därefter kom Fast Graphics med 
tema ja, just det - "is. Blandat intermezzot 
av digitala bilder, Maya, Gimp och 
Photoshop 5.x-7.0. De tekniskt snyggaste 
bidragen tyckte jag var från Acryl/Haujobb 
och farfar/Loonies (de halkade även in på 
1:a och 2:a plats). 

Zito/Scarab avslöjade att de skulle 
släppa en mindre utgåva av Jurassic Pack 
under BP. Borta vid deras bord fick jag 
även senaste promo-skivan av musikgrup- 
pen mOOAdS. Dirt!e fick för övrigt en bra 
plats i Streaming music-tävlingen, med en 
rätt hygglig Dire Straits cross-cover. För 
egen del saknade jag två eluttag, så varför 
inte kombinera en BP överblickstur med 





Azine - hela Sveriges Amigatidning! 


att fråga om någon hade lite kräm.. 

-Haben Sie ne Mehrfach Stecker? 

Under min elkabeljakt träffade jag en 
tysk amigakoder som var intresserad av att 
joina Nukleus. Nåväl, får se om det leder 
någon vart. 

Framåt middagstid var det då dags 
för nästa tävling: 96kb Game Compo. De 
två första gick efter samma princip som de 
flesta grenar i winter/summer games, dvs 
tryck fort som faan, eller rör-joysticken- 
tills-det-knakar-spel (mao använd en tac 2 
/Brow komm.). Det tredje spelet var efter 
8bitars NES: "Duckhunter” under 
Windows. Det sista var det enda som 
riktigt utnyttjade 96Kb limit (traditionen 
brukar ju vara 32Kb). Det följde samma 
princip som de här dansmattespelen, dvs 
dansa efter ett mönster och Bitte: gör det i 
takt! 








Infodisken tillika öl- och mat-tältet. 


Broder Jakob sjöngs uppe på scenen 
på de flesta europeiska språk som en 
invigning till Scene Awards 2002, som 
gick av stapeln kl 18.30. 

Flest nomineringar gick till PC- 
scenen. Dock kategorin bästa intro vanns 
av Potions "Planet Potion” och TBL hade 
en nominering för förra årets demovinnare 
(M&S 2002, "Little Nell”). 


SÖNDAG 


Under söndagen visades freestyle 
Graphics för 2:a gången. Tävlingens namn 
pga blandat raytrace, pixel och photoshop. 
Mina egna rötter i pixel för pixel, gör att 


Gå med i en Amigaförening idag! 


flesta tävlingarna. Nåväl. 


jag naturligtvis ogillar en sådan mixad 
tävling. Framförallt eftersom de flesta inte 
vet hur mycket tid som ligger bakom en 
pixlad bild i jämförelse med de flesta kk 
photoshopbilder. Sista bidraget, ca nr. 30, 
av Wade/Haujobb”Fairlight och jag förstod 
att det här är vinnande bidraget. 

Generellt fick jag en känsla av att 
arrangörerna pre-sorterade de bidrag som 
de tyckte var bäst, och lade de sist i de 





Kort därefter visades fastintro- 
tävlingen. Det skulle innehålla fyra saker: 
en slogan med "'M&S is dead”, en överfull 
buss (s k party shuttle), något med eld, 
samt rören som puffade ut någon form av 
värme i lokalen. Drygt 10 bidrag varav det 
ena Amigabidraget var fransk/tysk 
cooperation mellan Drifters och mOOdS, 
och det andra var mailat från Blueberry- 
Loonies/CurtCool-Depth mfl. Ganska 
trevligt att de fick 2:a resp 3:e plats it 
fastintro..! C= | 

Breakpoint var i särklass ett PC- 
party. Amiga 64kb-tävlingen ställdes in 













- Tulou under lördagen 


Tulou efter intro-deadline 





efter det att det enda bidraget, 
från Tulou, togs tillbaka då den 
färdiga exe-filen inte fungerade. 
Demotävlingen startade kl 
20.00 för Amiga och nån timme 
senare för PC. Jag trodde att 
Potion och [S]carab skulle ställa 
upp där. Förmodligen skulle även 
Booger kodat ihop något till 
Uprough-gänget, om det inte var 


hans resande fot i Asien. su 


Slutligen blev det bidrag från 
Iris, Mad Wizards och TBL. 


Måndag 

För egen del tog jag och 
åkte hem på söndagen, och 
missade därmed måndagen. 

Faktum är, att när sista 
händelsen har inträffat, och 
- bildskärmsprojektorn snurrar på 
tomvarv, kommer lite samma 
symptom som baksmälla en 
söndagsmorgon. 

Utmattade datanördar går 


runt i en dvala och 


demokodsglöden har vattnats ur. 
Kanske går man och hugger sig 
en matbit. 


Och på tal om det. 


Utomhus fanns det två st kiosker 
med bröd, yoghurt, korv, 
pomfrittes, kaffe etc. Under en 
dag måste kioskerna ha tjänat 
mer pengar än The Black Lotus 
som vann demotävlingen med 
"MAGIA”. Därmed har TBL 
"vunnit den mest ärofyllda 
Amigatävlingen tre ggr i rad - 
under Europas största 
Amigaparty! All respekt. 
Därmed är vi inne på 
resultaten som jag inte tänkte 
analysera här (eftersom det 
brukar vara det första man spanar 





in medan man laddar hem 
demobidragen). 

En sak dock. Vinnande 
bidraget av Wade i freestyle 


. graphics anklagades för fusk, pga 


alldeles för otydliga pre-views 
som skulle finnas med i 
tävlingen. Längst ner i 
Breakpointrapporten finner du en 
länk om du vill titta på hans 


stadier, så kan du bedömma 


själv. Dessutom erbjudes en liten 


k bildbehandlings-tutorial. 


Slutord 


Tja, hur var då Breakpoint? 
För Amigans del märktes en 
nergång. För de skandinaviska 
länderna blev det något längre 
resväg. Norska grupper som 


un Ephidrena, Spaceballs samt 
danska grupper som Loonies och 
jä Depth föredrog The Gathering 


eller kom inte alls. Atari-folket 
föredrog partyt Error In Line 43. 
Jag är inte säker på att 
Breakpoint blir nya Europas 
"Mekka" med lika bred plat- 
tformsbasis. För Amigans del 


väger BP jämt med norska The 


Gathering för tillfället. Jag tycker 
att arrangörerna kunde ha 


4 presenterat Breakpoint med en 


högre nöjesfaktor. T ex så skulle 


EN Mekka & Symposiums okrönte 


konung, tillika moderator Steeler 


7 (läs: Wer hat Dicke FEier - 
 STEEEELER!) utmana Cologne 


Scenes fanbärare: xxx (läs 
"Triple X”). 
Eftersom scenmikrofonen 


WW för det mesta stod oanvänd, tog 


andra tillfället i akt från sina 
respektive säten. Därmed blev 


i BP ganska högljutt som nämnde 
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tidigare. Mitt intryck var att för c64-folket 
var Breakpoint en naturligare fortsättning | Info, resultat etc: 
efter Mekka & Symposium än för| http://breakpoint.untergrund.net 
A migianer. 
Mina damer och herrar: 
Demopartykampen, mellan The 
Gathering och Breakpoint har startat. 





Info och uppföljning av Wade's 
| grafikbidrag: 

Browallia http://www. 100free.com/w/wadedkg/index.htm 
(browallia 2 amigascne.org) 





Jamaica ROM-Party 03 
Resultat 


-Musik- | 
-3/4 CH- -MultiCH- 
01 phxass - Pipe/Nature 01 Flashdance - dIS/Nukleus 
02 wonderful - Gfellow/Magic trace 02 Far away - pSYCHo/mOOdS 
03 ocean-2nd - Todi/Tulou 03 1Ist16 - Blakkhar/ mOOdS 


-DemoPart- 
01 bonky/Tuluo (C= /brow komm.) 
02 dr.Strangelove/Tulou 
03 Pumbaa/Traktor 


-Pixel GFX- 

01 past Omega - Browallia/Nukleus 

02 jrp-island - dr.Ulrich/texmexboys 

i 7 = 10 | 03 karate kille - Malmis/Nature 





Mer resultat och downloads under www.jamaica-rp.tk 





Gå med i en Amigaförening idag! 














Sedan artikeln om AROS i förra numret har redan en hel del hänt med AROS, 
och det kan därför vara på sin plats med en liten sammanfattning av utvecklingen. 

Tanken är att detta ska bli en permanent del i Azine, så ingen behöver vara 
ovetandes vad som händer med allas vårt favorit-OS. ;-) 


Hårdvara 


Platformar 

Matthew Parsons kontaktade Genesi 
och frågade om de vore intresserade av att 
donera en Pegasos för att porta AROS till 
platformen, och de tyckte det var en 
utmärkt idé! Efter en del diskussion på 
mailinglistan och eftertanke av Johan Grip, 
beslutade han sig för att acceptera 
erbjudandet och arbeta med portningen. En 
tid efter att moderkortet kommit fram och 
han påbörjat arbetet meddelade han dock 
att han inte kan fortsätta på grund av 
oförutsedda personliga skäl. Kortet 
kommer nu skickas till Michal Schulz som 


har åtagit sig att fortsätta portningen. Vi 


har alla ett stort förtroende för Michal, 
precis som vi har för Johan, 


förhoppningsvis kommer vi ha AROS 
körande på Pegasos inom en nära framtid. 
Stefan Berger arbetade lite mer på 
m68-pp (Palm), vilket inkluderar bitar av 
en inmatningsdrivrutin för pekskärmen och 
ett flertal fixar. Han har även lagt in delar 
av en native ARM portning i CVS (den är 





och 


inte komplett, och det finns inga löften om 
att han kommer fortsätta arbeta på den). 


Drivrutiner 
Vad gäller drivrutiner har flera saker 
hänt: | 


- Georg Steger har arbetat hårt med att 


förbättra stabiliteten i ide.device och 


ecdrom.handler. Den sistnämnda hade flera 
fula "race conditions”, vilket kunde 
resultera i att hemska saker händer när 
flera program försöker komma åt disken 
samtidigt. Han lade även till bättre stöd för 
flyttbara enheter. 

Vad gäller cdrom.handler fanns det 
flera buggar i startrutiner och 
filsystemsgränssnittet (vilket bland annat 
innebar att ”"PROGDIR:” inte fungerade 
för program startade från CDROM). 

- Sebastian Heutling lade in delar av en 

USB/UHCI-drivrutin i CVS, men den är 

långt från att vara användbar. Innan den 
kan utvecklas vidare behöver mer arbete 

läggas på den generella drivrutinsarkitek- 

turen i AROS. | 

- Martin Blom hittade lite ledig tid och 
portade AHI. även om det inte finns några 

drivrutiner ännu (förutom Filesave och 

Void). Detta är ett stort steg frammåt mot 
ljudstöd i AROS! Att skriva en drivrutin 

för hosted borde vara relativt enkelt (det 

enda problemet är tid, som alltid) och det 

blir nog den första. Du kän se 
inställningsprogrammet körandes i 

skärmdumpen. 
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Användargränssnitt 


På användargränssnittsfronten har 
det varit diskussioner om att använda 
render.library och guigfx.library i Zune, 
picture.datatype och andra ställen som 
skulle dra stora fördelar av att använda 
dessa bibliotek. Författaren till biblioteken 
var väldigt positiv till detta, och 
render.library har redan tidigare portats till 
AROS (även om det fortfarande har vissa 
endiannessproblem). 

Det var även en intensiv debatt på 
mailinglistan om vilka knappar som bör 
finnas tillgängliga i inställningsprogram, 
eftersom det fanns en känsla av att den 
traditionella triaden med Save/Use/Cancel 
inte är tillräcklig. Efter mycket diskussion 
beslutades det till slut på en kompromiss 
där knapparna Save/Use/Cancel behölls 
men där knapparna Test/Revert (som inte 
stänger fönstret) lades till. 

Andra händelser av intresse: 

- David Le Corfec, Georg Steger och 


Sebastian Bauer fortsatte arbeta på Zune 
och implementerade "”Test”-knappen i 
inställningsprogrammet, lade till en 
förhandsvisning i : bildinställnings- 
dialogrutan och arbetade på ett experi- 
mentell läge för att minska flimmret när 
fönsterstorleken ändras. 

- David Le Corfec lyckades gräva fram lite 
artistiska talang och skapade några ikoner 


för def Tool och def Project för att ersätta 


fyrfärgsversionerna. 
Några dagar senare fd: Martin 


Mason” Mertz med ett flertal nya ikoner, 


bland annat för def Tool och def Project. 

;-) Ett par trevliga randiga 
bakgrundsmönster skapades också av 

David. 

- Georg Steger fixade en bus i hosted som 
innebar att SHM extension i X alltid var 

avstängd. Grafikprestandan borde nu vara 

avsevärt bättre. 


 Datatyper 


Tack vare Martin Gierich som skrev 
jpeg.datatype baserad på libjpeg och Georg 
Steger som skrev png.datatype baserad på 


libpng har AROS nu stöd för de flesta 


populära - bildformat! Transparens i 
png.datatype stöds för indexerade (256 
eller färre färger) bilder. 


Blandat 


Ett antal andra saker har också hänt: 

- Staf Verhaegen synkroniserade källkoden 
för diskfont.library med versionen för 
MorphOS (vi delar samma kodbas) och 
fortsatte sedan med att arbeta om den på 
flera sätt. 

- Georg Steger fixade en bug i kokas Prefs 
som gav upphov till slumpmässiga krasher 


på 1386-pce (med konstigt nog inte under . 


hosted). 


- Fabio Alemagna fkåde buggar på flera 
olika ställen, efter att de blivit rapporterade 
av Martin Blom under arbetet med att 
porta AHI. 

- Stefan Berger arbetade mer på portningen 
av gtlayout.library i contrib, med målet att 
kunna porta Term i framtiden. Han portade 
även ytterliggare ett program för contrib: 
MUlImine (ett ganska trevliga 
minsveparspel). 
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- Fabio Alemagna portade LBreakout 2, 
som är ett mycket trevligt och finputsat 
breakoutspel som använder SDL. Dock 
finns det vissa problem med att köra i 


fönsterläge eller i 16 bitars skärmdjup (det 
fungerar utmärkt i 24bitarslägen dock). 

- Olivier Adam skrev franska 
översättningar för en mängd program. 


Städning av källkodsarkivet 


Under den senaste månaden har 
Adam Chodorowski drivit på en städning 
av källkodsarkivet, som består av två 
delar: 


I. Se till att all programvara i huvudträdet 


följer licenspolicyn (vilket innebär att 


kolla copyrighten och se till att licensen är 
kompatibel med APL, samt se till att det är 
dokumenterat). 
2. Flytta mjukvara som vi vill ha med som 
standard i AROS från contrib till 
huvudträdet, och flytta saker som inte hör 
hemmaä i huvudträdet till contrib. 

Följande saker har resulterat från 
detta arbete: 
- Utvecklarna av FlexCat, som vi användar 
aktivt i utvecklingsarbetet, har kontaktats 
för att klargöra licensen då dokumen- 
tationen var väldigt luddigt på den 
punkten. De verifierade att källkoden är 


licensierad under GNU GPL. 

- GRUB (vår bootloader för i386-pc), 
libjpeg, jpeg.datatype, libbz2 (kompres- 
sionsbibliotek för bzip2) samt JanoEditor 
(trevlig texteditor som kommer bli 
standard i AROS) flyttades från contrib till 
huvudträdet. Å andra sidan flyttades liblec 
(en del av kompilatorn LCC) från 
huvudträdet till contrib. Aaron Digulla 


gjorde dessa förflyttningar direkt på CVS- 


servern, för att undvika förlust av CVS- 
historiken. 
I den nära framtiden kommer med 
stor sannolikhet mer mjukvara att flyttas 
till huvudträdet, såsom Regina (för att ge 
ARexxkompatabilitet) 
, FreeType 2 (stöd för 
skalbara TrueType- 
fonter). libpng samt 
png.datatype. 





Dokumentation 


Efter att ett gemensamt beslut tagits i 
frågon om knappar i inställnings-program, 
beslutade sig Adam Chodorowski för att 
skriva den första delen i AROS User 
Interface Style Guide om detta ämne. Det 


Websiten 


För att undvika omdirigering och 
bättre hantera belastning pekar nu 
www.aros.org direkt till webserver på 
SourceForge. 


Adam Chodorowski 


är fortfarande långt från att vara en 
komplett guide av användargräns- 
snittsregler, men det är åtminstone en 
början. 
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Fleecy Moss informerar 


A book I was reading a few weeks ago had a character asking one of those 
questions that sticks in your mind for many days afterwards. What is the highest 
of human qualities? The book itself was about Stalingrad, a city and a people 
under siege by another people and the character asked the question during a 
conversation based upon the paradox of both the beauty and the ugliness, the 
compassion and the horror that he had witnessed during the last twenty four 
hours. 

I suppose it stuck with me because, whilst of course in a different universe 
as far as comparisons go, the last three years have felt a little bit like being under 
siege. When Amino LLC bought Amiga from Gateway and formed Amiga Inc, 
we were riding on the crest of a wave. We had grand plans, money in the bank, 
the best wishes of a community tired of inactivity and joyous that genuine 
Amigans were finally in charge. | 

Of course then it all went off the rails. By July our promised second round 
of money was pulled out from under us, the assets of Amiga Germany turned out 
to have been grossly over reported, then the dot com collapse hit its peak and 
investment money dried up. In the brand new business park that had become our 
home, companies began dropping like flies. Our resources were reduced to a 
trickle, weakening our efforts to move forwards and various sharks, sensing 
blood in the water began to attack, in public and behind the scenes. 

It was at this point that the true value of "Amiga” began to appear, at least 
to me. We all know that Amiga is not a market but a community and the dif- 
ference is that in a market you buy a product because you need it but you chose a 
community because you want to. It represents a belonging, an involvement, a 
commitment to something that cannot be easily described or expressed. If Amiga 
Inc had been in any other business or had any other product set then it would 
most likely have followed those other companies around it, sliding into nothing- 
ness. However it did not, and the reason was because the community stepped 
forwards, and not just the community but individuals. 

For the last two years thousands of Amigans have made their own, 
individual sacrifices to the platform, some large, some medium, some small, 
some financial, some personal, some rational, many not. This has happened 
across the planet, across the nations, across cultures, across age and gender. 
Despite the efforts and tempations of pretenders, most have remained com- 
mitted; indeed I am only aware of one exception and that person is already 
having to embrace the judgement of his peers. 

This is not to say that that commitment means blind obedience or accep- 
tance. Amiga Inc has made many mistakes, suffered many setbacks as do all that 
set out to chart a path and we are happy to take our place in the community and 
be roundly criticised. Only through criticism can we do better, and doing better 
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has always been our goal for there is no point in being an Amigan if we are ready 
to just "make do”. 

It is thus that I can end this Sönd by answering the question I posed at 
the start - what is the highest of human qualities? I believe it may be per- 
severance - "To believe in something and to keep going despite everything that is 
thrown at you”. I do not offer this answer in a self serving way, to crow about the 
survival of Amiga Inc but as tribute to all those who have persevered with the 
belief in a better way of computing. 

Those in the AmigaOS4.0 team who could spend their time doing other 
things, those at Hyperion who could earn ten times the amount of money they 
have been paid whilst working on AmigaOS4.0, those at Eyetech who ignored a 
collapsing market and bet their lives on its resurgence, those who have worked 
and are still working for Amiga Inc, the magazine editors, website maintainers, 
application developers and user group organisers who have kept going beyond 
hope and the users who have been able to see through the FUD, to realise that 
those working on future of the Amiga are doing so because they all believe it 
will come to fruition. | 

AmigaOS4.0 is now a reality and running. AmigaOne computers are 

shipping in numbers. Amiga Inc is climbing out of the 
resource black hole into which it fell in the last quarter 
of 2000. There may be more icebergs in the future, 
more enemies planning surprise attacks, more un- 
foreseeable disasters that could deflect us from our 
course but with that quality of perseverance, we know 
that sooner or later (and hopefully sooner), 
AmigaOS4.0 will be born into this world, and the 
world will never be the same again. 


Fleecy Moss 


Har du frågor eller funderingar som du vill ha 


svar på från Amiga Inc? 
Då har du chansen att få svar på frågorna via Azine. Fleecy har 
lovat att svara på frågor som ni läsarna kan ha. Så passa på att skriva 
till oss och få svar på era frågor! 


Adressen är som vanligt azine Qamiga-cg.se och märk mailet 
med rubriken Fleecy. 
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AmiGBG 2 


Hy 4 







É 


Johan Forsberg tar Fd 
med oss till AmiGBG- I 
mässan som gick av stapeln 
i slutet av mars. Se vad han 
har att säga om årets. åå fr 
upplaga av mässan RIMIGEG 7, 


Startup-sequence 


Klockan 19.15 den 28:e mars så satte 
jag mig på bussen som skulle ta mig ifrån 
busstationen i Strömsund = till 
järnvägsstationen i Östersund. Halv nio 
kom jag fram till järnvägsstationen, och 
efter en timmes väntan så kom mitt tåg. 
Samma kväll så började min tågresa med 
syfte att ta mig till årets upplaga av den 
svenska Amiga-mässan AmiGBG som 
skulle hållas på Lindholmen i Göteborg. 

En stund efter klockan åtta på 
lördagsmorgonen så kom jag fram till 
centralstationen i Göteborg. Efter att ha 
sovit i ett par två-timmarspass under 
natten, liggandes i en förvriden 
fosterställning mellan två sittplatser (jag 
hade bara en normalbiljett, min ekonomi 
tillåter inte något annat), så kände jag mig 
faktiskt ganska mör när jag steg av tåget. 








Ingång med snygg AmiGBG-planch. 
Förmässrapport? 


Nästan en timme senare så blev jag 
upphämtad av Mattias Karlsson 








008 mässrapport 


(ordförande i AmiGBG-föreningen som 
arrangerar mässan, ansvarig för 
AmigaRulez.com, även en vän till mig). Vi 
for direkt till Lindholmen och byggnaden 
Tolkien, där mässan skulle hålla till. Det 
var fortfarande ett par timmar kvar till 
klockan tolv, då mässan skulle börja, så det 
var en febril aktivitet bland utställare och 
arrangörer med att bli färdiga med allting 
innan det hela skulle dra igång. 






Mattias Karlsson i egen hög person. 


Redan innan klockan tolv så började 
det smyga in lite folk, men det var några 
utställare som inte var helt färdiga med att 
ställa upp sina sista grejer. Mattias var och 
hämtade Jens Schönfeld (Individual 
Computers) vid det tillfället. Jens kom 
tidigt på morgonen, och han hade inte sovit 
någonting på hela natten, så han for till sitt 
hotellrum och sov ut ett par tummar innan 
mässan. 

Runt halv ett så var alla utställare där 
(förutom Linuxbutiken.com, som inte dök 
upp överhuvudtaget. Dem meddelade inte 
heller att de inte skulle komma) och 
färdiga med uppställandet av sitt material. 


Seminarier 


Det hölls ett antal seminarier under 
dagen, och det första hölls av Alan 
Redhouse från engelska Eyetech. Under 
hans seminarie så berättade han om den 
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Alan Redhouse från Eyetech berättade om AmigaOne. 
nuvarande situationen för AmigaOne och 
AmigaOS 4. Han sa att Eyetech kommer 
att lansera två nya modeller av AmigaOne, 
nämligen AmigaOne G3-Lite och en 
AmigaOne-modell för Micro-ATX. 

Alan talade också om vilka andra 
marknader som finns för AmigaOne 
utanför Amiga-marknaden. Den största 


potentiella markanden trodde han var 


servermarknaden, där företagen kan spara 
stora pengar genom minskad 
strömförbrukning om man går ifrån x86 till 


den betydligt strömsnålare PowerPC- 
familjen. 





FA 


Seminarierna drog mycket folk och lämnade nästan 
övriga lokalen helt utan folk. 


Under mässan 


Bland utställarna på mässan så fanns 
Syntax Society där, som är en skånsk 
Amiga-förening. De hade bland annat en 
Amiga 1200 (i orginal-desktop-case) som 
de hade klämt in så mycket som möjligt i. 
Det var bland det häftigaste jag har sett på 





bra länge. Datorn hade inbyggd joystick- 
somkopplare, en 3.5" hårddisk internt, en 
3.5" hårddisk i en extra floppydrive-låda, 
Blizzard PPC, externt 230W nätaggregat 
inbyggt i en transparent plastlåda, en hel 
del extra utgångar snyggt inbyggda i 
desktoplådan + mycket mera. Den är lätt 
årets tuffaste Amiga 1200 :-) 






Syntax Society på plats. 

En av de större utställarna på mässan 
var Genesi, som hade med sig fem 
kompletta Pegasos-maskiner (med 
MorphOS installerat) med sig som man 
fick testköra. Jag testade lite grann, och jag 
fick intrycket av att Pegasos/MorphOS är 
en mogen produkt som snart bör vara 
färdig för release. 

Thierry, som är ansvarig för dessa 
produkter på Genesi, sa till mig att det är 
några mindre problem med mjuk- 
varapaketet som följer med MorphOS som 
har orsakat denna försening. Det hölls ett 
MorphOS-seminarium under mässan, där 
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olika saker i MorphOS visades upp. Man 
svarade också på frågor från publiken. 


Retroamiganostalgi! 

ACG Göteborg med Andreas Loong 
och Stefan Nordlander i spetsen hade en 
retro-hörna på mässan, med nästan alla 
Amiga-modeller som släppts uppställda i 
kronologisk ordning. 


då ) 





Deathmatch i Rocketz. Undra vem som vann? 


Till en dator hade de kopplat in ett 
joystickbord, och där kunde man utmana 
folk på Roketz och andra spel. Jag spelade 
mot Andreas lite grann, men jag var så 
kass på att styra med spaken på joystick- 
bordet så jag gav upp nästan direkt :-) 


Vad vore en mässa utan säljare! 
GGS-Data hade som brukligt en 
egen liten hörna där man sålde Amiga- 
tillbehör och mjukvara. I år fokuserade 
man lite mer på att visa upp specifika 
produkter, som i det här fallet var Pegasos 


Retrohörnan hade de flesta Amigamodeller som funnits. 











Gunne, GGS-Data, höll även han ett föredrag. 


+ MorphOS och Individual Computers nya 
ljudkort Delfina Flipper. 

Jens Schönfeld från IC stog i GGS- 
Datas monter och berättade om deras nya 
ljudkort för mässbesökarna. 

Delfina Flippern är ett ljudkort som 
man kopplar till klockporten antingen på 
en Amiga 1200, eller på en big-box Amiga 
som har något expansionskort med 
klockport på (exempelvis nätverkskortet 
X-Surf) 








= Ya 
Jens Schönfeld sålde lite olika prylar ur:sitt sortiment. 


Kortet har en DSP (Digital Signal 
Processor) som kan dekoda MP3-filer i 
realtid och mixa ljud utan att belasta 
huvudprocessorn någonting. Flipper syftar 
på att kortet kan ta en modul som gör att 
man stoppa in det i både PCI- och Zorro- 
slottar. Angående drivrutinstöd för PCI så 
sa han att han utvecklar drivrutiner för 
Promotheus och G-Rex (för OpenPCI- 


systemet), och även för AmigaOS4 när det 


blir - möjligt. Drivrutiner = för 


Gå med i en Amigaförening idag! 








Windows/Linux är inte aktuellt i dagsläget 
sa han. 


Ovriga utställare 

Övriga utställare var Magnus 
Andresson från den svenska Amiga- 
tidningen Azine. Magnus sålde tidningar 
och svenska Final Writer i sitt bås. 





Azine fanns naturli gtvis på plats. M.Andersson på bild. 

Den norska Amiga-tidnigen 
Amitopia representerad av Michal 
Bergseth hade också ett bord där man sålde 
tidningar och visade upp en väldigt 
uppgraderad Amiga 4000. 


. Föreningen SUA hade hittat hit från 


Stockholm och fanns på plats och försökte 
ragga nya medlemmar. SUA hade även 
med sig några datorer, bland annat en 
maskin med Pegasoskort. Även en dator 
med AROS installerat fanns att beskåda 
och leka med i ett hörn. 

Några tappra Atari-själar fanns också 
på mässan med sin favorit-dator :-) 


En Atari som kikar fram. 





Ole-Egil (på bilden) och Dustin var på plats och 
demonstrerade sina AmigaOne-datorer. 


Hur var det då? 


Jag tyckte att mässan var mycket 
trevlig, det är alltid roligt att träffa på 
Amiga-folk, vilket man inte gör så ofta när 
man bor i glesbygden som jag gör. 

Årets mässa var bättre strukturerad 
och genomförd än förra årets mässa, vilket 
inte är så konstigt, eftersom arrangörerna 
får mer erfarenhet efter varje mäss som 
hålls. 

En lite tråkig sak var att det inte alls 
var lika mycket folk på mässan i år, jag tror 
det kom runt 150 personer i år. 


M.Andersson vill passa på att skicka ett speciellt tack 
till MH2 för det trevliga sällskapet på tåget. 


Tack och på återseende! 

Ett stort tack till arrangörerna för en 
väl genomförd och trevlig mässa, jag 
hoppas att det blir en mässa nästa år också! 


/Johan "Graak” Forsberg 


Azine - hela Sveriges Amigatidning! 


Gothenburg, Sweden... 


"OS4 will come when it's ready, but the fun starts today!” 


The event will take place on the 28'th of June 
(10:00 - 16:00) at Lilla Bommens Konferanscentra. 


At the event the latest beta of AmigaOS4 will be 
shown. What this includes or does not include will 
be shown at the event. We can tell you that it will be 
FEEEe on PPC FR 


http://wWwww.oase.at/amigaos4ontour.htmlI 








KONTAKTINFORMATION ACG I... | KONTAKTINFORMATION SUA t.. 

Adress: Amiga Computer Group] | Adress: Swedish Usergroup of Amiga | - 
Box 7072 | c/o Kjell Lindén 
907 02 Umeå Slåttervägen 26 


141 70 Huddinge 802 52 Gävle 


Hemsidan: http://www.amiga-cg.se/ Hemsidan: http://sua.proxxi.org/ 
E-mall: info Q amiga-cg.se | | E-mail: styrelsen Q sua.proxxi.org 





E-manl: 





Gå med i en Amigaförening idag! 


KONTAKTINFORMATION ACG-G |. 
Adress: -ACG Gävleborg | 
c/o Skomakarna 
Timmermansgatan 2 





Hemsidan: http://gavle.amiga-cg.se 
gavle Q amiga-cg.s 















Föreningsbrev 


å 7072 


907 02 Umeå 


PORTO 
BETALT 





Nästa nummer kommer 
(troligast) att innehålla: 
Linuxskolan der 
Crossfire II 


och mycket mer... 





